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Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014-2020

Axa prioritara 6: Educatie si competente

Prioritatea de investitii 10.i: Reducerea si prevenirea abandonului scolar timpuriu si promovarea accesului egal la invdtdmdntul prescolar, primar si secundar de calitate,
inclusiv la parcursuri de invdtare formale, nonformale si informale pentru reintegrarea in educatie si formare

Obiectivul specific 6.4: Cresterea numdrului de tineri care au abandonat scoala si de adulti care nu si-au finalizat educatia obligatorie care se reintorc in sistemul de educatie
si formare, inclusiv prin programe de tip a doua sansd si programe de formare profesionald

Obiectivul specific 6.6: Imbundtdtirea competentelor personalului didactic din invdtdmantul preuniversitar in vederea promovdrii unor servicii educationale de calitate
orientate pe nevoile elevilor si a unei scoli inclusive

Titlu proiect: “Acces la programe de educatie si formare profesionald pentru tinerii si adultii din judetul Dolj care au pdrdsit timpuriu scoala (1I)”

Cod SMIS 2014+: 135712

ISTORIE
Modulul M 3

Atitudini si valori culturale in istorie
45 ORE/30 ORE +15 ORE CDS
Numar ore/siptamana: 2 ore/sdptamana/M1
Manual: Magda Stan,Manual pentru clasa a V-a, Bucuresti, Editura Litera, 2017 /Bogdan
Teodorescu,Manual pentru clasa a Va,Bucuresti,EdituraALL,2017/Maria Ochescu,Manual pentru
clasa aVa,Bucuresti,Editura ART,2017

Program ,A doua sansa” pentru invatamant secundar inferior

versiune finala

“n

A.3.1 Organizarea, monitorizarea si evaluarea programului A doua sansa” si a stagiilor de pregatire practicd de 720 de ore
Nume si Prenume MATEI CLAUDIA
Expert curiculum ISTORIE

Semndtura expertului

(\m\ AUGUST 2022

Continutul acestui material nu reprezintd in mod obligatoriu pozitia oficiald a Uniunii Europene sau a Guvernului Romdniei

MATERIALE DE PREDARE-INVATARE

UNITATEA DE INVATARE- Cultura clasicii greco-romani -8 ORE/4 +4
TEMA:ORASE ST MONUMENTE PUBLICE LA ROMANI -1 ora TC
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In perioada Imperiului Roman, capitala acestuia, Roma, avea peste un milion de locuitori. Orasul era
infrumusetat cu monumente, clidiri, piete publice, teatre si arene.

Cele mai importante constructii din Roma antica sunt:

Forul

e piata publicd asemanatoare agorei grecesti; era locul de Intdlnire a cetatenilor pentru discutii, comert,
activitati culturale.

2. Arcul de triumf

a fost construit pentru a sarbatori o victorie militara sau venirea la tron a unui nou imparat;
armata invingatoare defila pe sub arcul de triumf la intoarcerea dintr-o campanie militara.

3. Termele

aproape fiecare oras roman avea bai publice numite terme;
romanii veneau la terme pentru a face bai calde sau reci, pentru exercitii sportive, pentru a discuta sau a citi, deoarece
termele aveau si biblioteca.

4. Apeductele

incepand cu anul 312 1. Hr., pentru transportul apei pe distante mari, romanii foloseau o constructie de piatra apeduct,
dotat cu retele de conducte de plumb;
Roma a fost aprovizionata cu apa adusa de 13 apeducte principale.

5. Hipodromul (Circus Maximus)

folosit inca din secolul al VI-lea 1.Hr., a fost amenajat si marit In perioada imperiala;
puteau participa la cursele de cai 250.000 de spectatori;
ultima cursa cu carele trase de cai a avut loc in anul 549.
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Forul Romei Arcul roman de triumf din

‘oragul Orange (Frant

Apeductul roman din erasul Segovia
(Spania)
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Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014-2020

Axa prioritara 6: Educatie si competente

Prioritatea de investitii 10.i: Reducerea si prevenirea abandonului scolar timpuriu si promovarea accesului egal la invdtdmdntul prescolar, primar si secundar de calitate,
inclusiv la parcursuri de invdtare formale, nonformale si informale pentru reintegrarea in educatie si formare

Obiectivul specific 6.4: Cresterea numdrului de tineri care au abandonat scoala si de adulti care nu si-au finalizat educatia obligatorie care se reintorc in sistemul de educatie
si formare, inclusiv prin programe de tip a doua sansd si programe de formare profesionald

Obiectivul specific 6.6: Imbundtdtirea competentelor personalului didactic din invdtdmantul preuniversitar in vederea promovdrii unor servicii educationale de calitate
orientate pe nevoile elevilor si a unei scoli inclusive

Titlu proiect: “Acces la programe de educatie si formare profesionald pentru tinerii si adultii din judetul Dolj care au pdrdsit timpuriu scoala (1I)”

Cod SMIS 2014+: 135712

ISTORIE
Modulul M 3

Atitudini si valori culturale in istorie
45 ORE/30 ORE +15 ORE CDS
Numar ore/siptamana: 2 ore/sdptamana/M1
Manual: Magda Stan,Manual pentru clasa a V-a, Bucuresti, Editura Litera, 2017 /Bogdan
Teodorescu,Manual pentru clasa a Va,Bucuresti,EdituraALL,2017/Maria Ochescu,Manual pentru
clasa aVa,Bucuresti,Editura ART,2017

Program ,A doua sansa” pentru invatamant secundar inferior

versiune finala

<n

A.3.1 Organizarea, monitorizarea si evaluarea programului ,A doua sansa” si a stagiilor de pregatire practica de 720 de ore

Nume si Prenume MATEI CLAUDIA
Expert curiculum ISTORIE
Semndtura expertului

E\J\,\)\ AUGUST 2022

Continutul acestui material nu reprezintd in mod obligatoriu pozitia oficiald a Uniunii Europene sau a Guvernului Romdniei

MATERIALE DE PREDARE-INVATARE

UNITATEA DE INVATARE- Cultura clasicii greco-romani -8 ORE/4 +4
TEMA:- Temple romane -2 ore/1 ora TC+1 CDS
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Clasa a V — a https://materialedeistorie.wordpress.com Istorie
Templele
e in cinstea zeitatilor romanii au ridicat temple;
e acestea au fost construite dupa modelul celor grecesti;

e in toate provinciile statului roman erau indltate temple dedicate zeilor sau imparatului si familiei
acestuia.

Panteon,
zeitel Diana templul tuturor

(Merida, zeilor (Roma)
Spania)

Religia romana
e romanii aveau o religie politeista;

e zeii principali erau asemanatori cu cei greci;
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e cei mai importanti zei romani au fost: Jupiter (zeul cerului), Junona (zeita familiei), Minerva (zeita
intelepciunii), Marte (zeul razboiului), Venus (zeita frumusetii), Neptun (zeul apelor), Diana (zeita
vanatorii), Bacchus (zeul vitei-de-vie), Apollo (zeul artelor); Mercur (zeul comerfului); Vulcan (zeul
metalurgiei), Ceres (zeita recoltelor).

o fiecare familie avea propriile zeitati, numite lari si penati, care protejau caminul;

e 1n perioada imperiald, imparatul era considerat asemenea unui zeu; el avea functia de preot suprem
(pontifex maximus), fiind cel care asigura legatura dintre poporul roman si zei

S

Altar inchinat
farifor, descoperitia
Pompei

APLICATIE

Citeste cu atentie textul de mai jos, apoi rezolva cerintele.

In fiecare familie zeii primeau ofrande (daruri) zilnic. In casd exista un altar la care se depuneau
alimente si cupe cu vin pentru divinitatile casei, larii §i penatii. Larii reprezentau stramosii care
aparau viata membrilor familiei, iar penatii ocroteau focul din vatra si hrana din locuintd. (Fiona
Macdonald, Roma antica)

1. Transcrie din text fragmentele care prezinta atributiile larilor, prespectiv pe cele ale penatilor.

3. Scrie cate un enunt despre religia romanilor utilizdnd urmatoarele cuvinte: zeu, imparat, templu,
sarbatori.
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Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014-2020
Axa prioritard 6: Educatie si competente

Prioritatea de investitii 10.i: Reducerea si prevenirea abandonului scolar timpuriu si promovarea
accesului egal la invatamdntul prescolar, primar si secundar de calitate, inclusiv la parcursuri de
invatare formale, nonformale si informale pentru reintegrarea in educatie si formare

Obiectivul specific 6.4: Cresterea numarului de tineri care au abandonat scoala §i de adulti care nu si-
au finalizat educatia obligatorie care se reintorc in sistemul de educatie si formare, inclusiv prin
programe de tip a doua sansa si programe de formare profesionald

Obiectivul specific 6.6: Imbundtdtirea competentelor personalului didactic din  invatamantul
preuniversitar in vederea promovarii unor servicii educationale de calitate orientate pe nevoile elevilor
si a unei scoli inclusive

Titlu proiect: “Acces la programe de educatie si formare profesionald pentru tinerii si adultii din judetul
Dolj care au parasit timpuriu scoala (1)’

Cod SMIS 2014+: 135712

ISTORIE
Modulul M 3
Atitudini si valori culturale in istorie
45 ORE/30 ORE +15 ORE CDS

Numir ore/saptamana: 2 ore/sdptamana/M1
Manual: Magda Stan,Manual pentru clasa a V-a, Bucuresti, Editura Litera, 2017 /Bogdan
Teodorescu,Manual pentru clasa a Va,Bucuresti,EdituraALL,2017/Maria Ochescu,Manual pentru
clasa aVa,Bucuresti,Editura ART,2017

Program ,,A doua sansi” pentru invitiméint secundar inferior

versiune finald
A.3.1 Organizarea, monitorizarea si evaluarea programului ,,A doua sansd” si a stagiilor de pregatire
practica de 720 de ore
Nume si Prenume MATEI CLAUDIA
Expert curiculum ISTORIE

Semnadtura expertului \J\
R\; AUGUST 2022

Continutul acestui material nu reprezintd in mod obligatoriu pozitia oficiald a Uniunii Europene sau a
Guvernului Romaniei

MATERIALE DE PREDARE-iNVATARE
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UNITATEA DE INVATARE- Cultura clasici greco-romani -8 ORE/4 +4
TEMA:COLOSSEUM-2 ore/1 ora TC +1 ora CDS

Colosseum-ul

construit Intre 73-80 la initiativa imparatului Vespasian, amfiteatrul putea gazdui peste 50.000 de
spectatori;

pe arenele acestuia erau organizate lupte cu gladiatori, executii publice si spectacole impresionante in
care erau reconstituite lupte navale.

|

C.Roma - ruinele amfiteatrului
Colosseum (interior)

1.Scena (arena)
2.Subsolurile unde stationau
gladiaterii si animalele
salbatice care intrauin lupta
3.Locurile spectatorilor

Gladiatorii erau sclavi special antrenati pentru a lupta in arena. Luptele de gladiatori au fost preluate de
romani de la etrusci, la inceput fiind un omagiu adus unor persoane importante care au murit. Primele
lupte au avut loc in anul 264 . Hr., cand fiii lui Iunius Brutus au organizat lupte intre trei perechi de
gladiatori. Treptat, luptele au devenit tot mai populare, asa incat la sfarsitul secolului al II-lea 1.Hr.
Senatul a admis luptele de gladiatori printre spectacolele organizate pe cheltuiala statului.

Gladiatorii aveau o instruire speciala, la scoala unui lanista, dupa cum era numit cel ce se ocupa de
gladiatori. Ficeau exercitii fizice dure, dar erau bine hriniti. inainte de a intre in arena, gladiatorii
maéncau o cind speciald, foarte bogata, care putea fi si ultima.

Existau mai multe feluri de gladiatori. Unii aveau armament usor, o casca cu cozoroc, un scut si o
sabie, fiind numiti secutores sau urmdritorii fiindca se miscau repede si atacau rapid. Retiarii aveau o
tunica scurta, o cingatoare lata de piele si o aparatoare la bratul stang. Erau Tnarmati cu o furci ce avea
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trei colti si o plasa (ca cele ale pescarilor), pe care o aruncau asupra adversarului. Altii erau complet
acoperiti cu placi de fier sau purtau casca, platosa, scut, avand sabie si pumnal.

Gladiatorii nu luptau niciodata cu adversari din aceeasi categorie; puteau lupta insa cu fiarele salbatice.
Dupa ce intrau in arena si salutau tribuna oficiald, asi alegeau armele si incepeau lupta, in sunet de
flaut si trompete. Se faceau pariuri si se striga mult. Daca nu murea in arena, gladiatorul invins era la
mila invingatorului, a imparatului, in perioada imperiald, si a publicului pe care imparatul il consulta.
Ridicarea in sus a bratului si a degetului mare insemna iertare, iar degetul mare 1n jos, moarte.
Invingitorii primeau daruri pretioase si, dupa multe victorii, erau eliberati, primind ca simbol o sabie

de lemn.
)

™~

B. Echipament de

gladiator
1.Trident 4.Plasa
2.Coif  pentru
3.5cut  prins
adversar

Spartacus in documentele anticilor -LECTURA

In anul 73 1.Hr., intreaga Peninsula Italica a fost zguduita de o teribila confruntare: Spatacus, un sclav
gladiator, reusise ceea ce armate vestite nu putusera: sa-i invingd pe romani. Doi ani mai tarziu, pe
drumul de la Capua la Roma, o priveliste sumbra dovedea tuturor cum stiu romanii sa-si pedepseasca
dusmanii. 6000 de sclavi erau Ingiruiti, morti, spre a arata ca sclavii nu trebuie sa-si infrunte stapanii.
Spartacus murise.

,Un trac din neamul maizilor”, ne spune autorul antic Plutarh, care ne-a lasat o opera despre cel care
l-a invins pe Spartacus, Crassus: ,,Acesta nu numai cd erva daruit cu un suflet mare §i un trup voinic,
dar, multumita spiritului sau prevazator si blandetii sale, izbutise sa se inalte mai sus decdt ii era
harazit de soarta §i parea sa aiba mai mult o fire greceasca’.
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Se pare ca Spartacus a refuzat sa serveasca in armata romana si a fost vandut scolii de gladiatori a

lui Batiatus din Capua. Ne spune Plutarh ca stapanul lor se purta atat de rau cu ei, incat 200 s-au
hotarat sa fugd, insd doar 78 au izbutit, in frunte cu Spartacus.

Ei s-au refugiat pe muntele Vezuviu, unde au ajuns in curand 10.000 de sclavi. Romanii erau ocupati
cu lupte in afara tarii, dar l-au trimis pe Clodius sa-i spulbere. El a incercat sd-i incercuiascd pe munte,
Hunde urcusul nu putea sd fie decadt o carare intortocheatd §i greu accesibila” (Plutarh), dar sclavii s-
au dovedit mai gireti: au coborat pe franghii din coarde de vitd de vie, pe munte ramanand un singur
gladiator care sa le arunce armele, dupa care a coborat si el. Rasculatii i-au inconjurat pe romani, care
au fugit, lasandu-si in urma armele.

Dupa victorie au venit alaturi de Spartacus si mai multi oameni, armata invingandu-1 si pe Publius
Varinus, caruia i-au luat pana si calul. 120.000 de oameni erau acum razvratiti, dar au inceput si
certurile Intre ei; unii voiau sa atace Roma, desi Spartacus, prudent, vroia sa se indrepte catre Alpi.
Asa se face ca 10.000 de oameni, condusi de gladiatorul Crixus au fost zdrobiti de generalul Gellius.
Spartacus, pornit spre Gallia Cisalpind,l-a invins pe guvernatorul acesteia, Cassius Longinus Varus, in
anul 72 1.Hr. Cassius a reusit sa scape prin fuga.

La Roma era panicd;de aceea, Senatul 1-a trimis pe un general vestit si dornic de glorie, Marcus
Licinius Crassus, dar si acesta a fost invins de cateva ori. Se parea ca Spartacus era de neinvins. El s-a
hotarat sa plece spre sud, ajungand in Peninsula Bruttium, unde niste pirati 1i promisesera ca il vor
trece in Sicilia. Crassus a hotarat sa-i taie calea lui Spartacus, inchizand fasia subtire de pamant,
istmul, cu un sant adanc si cu intarituri. Din nou Spartacus s-a dovedit istef: a umplut santul cu
trupurile celor ucisi si cu cadavrele cailor morti si a trecut. Au ajuns la Brundisium, dar o parte dintre
sclavi, condusi de Castus si Gannicus, au plecat. O luptd grea i astepta, ne spune Plutarh:

»Au murit atunci 12.300 de dusmani, dintre care numai doi au fost gdsiti cu rani in spate. Ceilalti tofi
au cazut in locurile lor, luptandu-se cu romanii”.

Dupa o serie de alte lupte, in anul 71 1. Hr. Crassus I-a biruit pe Spartacus, care s-a dovedit de o
vitejie de neuitat. Plutarh spune ca Spartacus ,,ndpustindu-se asupra lui Crassus, ranit §i infruntand o
ploaie de sagefi, nu izbuteste sd-1 ajungd, dar omoard doi centurioni care-I atacaserd. In cele din
urmd, fiindcad tofi oamenii sdi o luasera la fugd, el ramdne singur in mijlocul dusmanilor si tine piept
multora, pand cand e doborar”.
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